KCA高雄市電腦商業同業公會

高爾夫球隊組織章程

第1章 總   則：

第1條 本聯誼會定名為高雄市電腦公會高爾夫球聯誼隊(以下簡稱本會)。創立於公元2004年一月份。

第2條 本會宗旨為提倡高爾夫球運動，培養共同興趣、相互切磋球技、促進身心健康，提高生活品質，增進業界會友間之交流、情誼及修身養性的目的。

第二章   組   織：

  第一條   理事長為當然會長、為推行會務設名譽隊長、顧問若干人、及隊長、副隊長、總幹事(總幹事得任選一員副總幹事幫忙會務)、財務長各一人。

第二條   本會成員凡為高雄市電腦公會具會員代表資格、公司負責人、會員員工(每家最多參加數為會代數二倍)及贊助會員(費用$10,000元)均可申請加入。

第3條 隊長之產生，經由會長提名，常務理事會多數人票決之，每屆任期為一年。

總幹事、副總幹事及財務長由隊長提名經多數會員同意後任命之，任期與隊長同。

第4條 隊長掌理一切會務，總幹事稟承隊長之意協助推展會務，並執行本會議決之一切事項，財務長負責監管經費收支，隊長因故缺席時由副隊長代理之。卸任後即為名譽(前)隊長。

第三章   經   費：

  第一條  本會原則是自籌財源，由下列收入做為球隊活動之經費。

1、 會員之會費。

2、 幹部、會員、廠商及友會之捐款或贊助之獎(贈)品。

3、 獻金之收入。

  年會費每人新台幣6000元整(於每年一月底前繳交)，年會費視會務推展須求可調整。

第3條 會員半途加入者，依所剩月數繳納，同時享有當屆所有權益。若半途退出本會者，不得要求退還已繳之會費。

第4條 所有年費收入供購買比賽獎品、餐費及雜項支出，每月之定期比賽之果嶺費、桿弟費、交通住宿費等由會員自理。

第5條 本會會員(含隊長)邀請之參賽來賓，得由邀請之會員代繳每人新台幣參佰元整視同贊助費，參賽時視同會員領取參加獎，聚餐同樂，但不計成績。

第6條 本會歡迎熱心會員、球友、廠商提供贊助、共襄盛舉。

第7條 為維護本會之永續發展，有關經費之管理應於金融機構設立專戶，專款專用，隊長與財務長均應於費用之收支憑證、報表上簽名共同對全體會員負責，經費收支編列報表並每月隨比賽通知函公告之。

第四章   比   賽：

  第一條 本會每月舉辦比賽乙次，比賽日期按年度球賽及場地一覽表進行，開球時間及地點於賽前 

          七日以書面寄達或FAX／ｍａｉｌ通知，如遇特殊情況必需提前或順延比賽時，應於原定比賽日期三天前通知。若遇雷雨或不可抗拒(如地震)及突發狀況時，得於前一日以TEL/簡訊通知。

 第二條   每年至少舉辦一次外地賽(或國外賽)日期時間另行通知。

第3條 比賽成績以18洞桿數和計算，分總桿冠軍(每年得獎只限一次)、淨桿1~5名、幸運獎、BB獎、遠距獎(每年得獎只限一次)、近洞獎、二桿近洞獎、老鷹獎、博蒂獎等獎項。爾後隊長得視增加之會員人數再增設得獎名次(6~10，11~15名)及跳跳獎(10,15,20,…；8,18,28，…：13,23,33,…)。

第4條 淨桿成績相同時以差點少者為優勝，差點相同時以年長者為優勝。總桿成績相同時以差點高者為優勝，差點相同以年長者為優勝。

第5條 競賽賽規定則以國際高爾夫球比賽規則為主(詳如附表一)，各球場之單行規則為輔。各參賽隊友應嚴守規則，力求公平以示風度。

第6條 新會員因前二次需審計差點，僅能競逐技術獎及總桿冠軍，故需參賽三次(含)方可參知所有獎項之競逐。

第7條 每年十二月為慶祝隊長交接特擴大舉辦一次年度比賽，採新新貝利亞差點計算方式(詳如附表二)，其經費由本會及隊長共同籌劃，並得請會友或廠商提供獎品共襄盛舉，(提供者得可酌情邀請一名球友或廠商一同比賽，其成績照算但總桿冠軍除外，本會邀請友會比照之)。

第8條 為鼓勵會友踴躍出席，設有全勤獎及年度積分獎，積分獎取一至五名給予獎品或獎金。

第9條 本會每年協助舉辦高雄市電腦公會資訊盃高爾夫球賽乙次。

第10條 年度績分：積分計算係依公平性及鼓勵隊友熱烈參加為原則，分為下列參種：

    一、基本分    ＝   凡參加比賽者均給予5分。

    二、技術獎得分(遠距及近洞獎)  ＝   各給予2分。   

    三、名次分  ＝ 總桿冠軍及淨桿前10名可得名次分，得淨桿11名以後者不記名次分，其計算方式如下表:

積分對照表

	名次
	總桿
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	… .

..
	… .

..

	基本分
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	名次分
	10
	10
	9
	8
	7
	6
	5
	4
	3
	2
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	0
	0

	績  分
	15
	15
	14
	13
	12
	11
	10
	9
	8
	7
	6
	5
	5
	5
	5
	5
	5
	5


第5章 會員之差點：

	低於標準桿數
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	差點九以下
	0
	0
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	4
	4
	4
	4

	10-16
	0
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	4
	4
	5
	5
	5

	17-24
	1
	1
	2
	2
	3
	3
	4
	4
	5
	5
	6
	6

	25-36
	1
	2
	2
	3
	4
	5
	6
	6
	7
	7
	8
	8


第1條 新進會員之審定，由本會以其前三次比賽之成績，採總桿平均減72再乘80％計算出差點(四捨五入)，作往後比賽之差點，唯其最高差點以36為原則，往後如有得獎或淨桿低於標準桿時，再依調桿辦法調整之。

第2條 差點之調整標準：

(A) 低於標準桿數之差點調整方式如下：

(B) 淨桿冠、亞、季軍之調整方式如下：

	差     點
	冠     軍(含總桿)
	亞      軍
	季     軍

	9以下
	1
	0
	0

	10-16
	1
	1
	0

	17-24
	2
	2
	1

	25-36
	3
	3
	2


(C) 新年度差點計算方式：

       以上年度出席次數之平均值減72 (四捨五入)為新差點，上下調整範圍最多以三桿為限(以最後一次個月新差點計算之)。

第6章 特別條款：

第1條 凡會員於本會舉辦之比賽，一桿進洞者，各會員(不論有無出賽)得繳贈壹仟元作為賀禮，本會將致贈獎盃乙座及獎品乙份以資鼓勵，但得獎者應宴請全體會友共同慶祝，並回贈禮品。
第二條   本組織章程如有未盡事宜，得採問卷方式經全體會員過半數之同意或無過半數反對後修訂之。

          隊　　  長：高  墀  宏             副  隊  長：蘇  仙  興
       總  幹  事：林  俊  男             總  幹  事：刁  金  郎
           副 總 幹 事：鍾  惠  光            副 總 幹 事：黃  玉  明   
            秘      書：涂  媺  翎
高爾夫常用規則摘要(限比桿賽適用)

	
	      舉              例
	罰  則
	    處                    置

	在

梯

台

上
	開球順序錯誤
	不  罰
	認錯、道歉。

	
	超過梯台標示牌開球
	罰二桿
	需要梯台標示牌前緣連結線後面2支球桿長度內開球，再打算第三桿

	
	打出OB或遺失球
	罰一桿
	原地再打，算第三桿。

	
	準備打球前，球落地(梯未插好)
	不  罰
	可以撿起來再重打。

	
	問同伴使用球桿的號碼
	罰二桿
	可以問自己的桿弟、不罰桿。

	
	做一個目標標示開球線
	罰二桿
	可以在打球前把標示目標拿開

	
	借用同伴的球桿打球
	罰二桿
	已打出的球照算。

	在

球

道

上
	球在柏油或水浸的馬路上不能打時
	不  罰
	可以在一支球桿內拋球。

(不靠近旗桿的方向)

	
	球在工地修理範圍內
	不  罰
	可以在一支球桿內拋球。

(不靠近旗桿的方向)

	
	球在臨時積水處
	不  罰
	可以在一支球桿內拋球。

(不靠近旗桿的方向)

	
	球未OB但在OB樁邊，將樁拔起
	罰二桿
	OB樁非障礙物，只可宣佈不能打，拋球罰一桿

	
	球落在樹根或樹木上
	罰一桿
	球不能打時，可再開球重打或可在發生地方與開球原地之連結線內、或二支球桿長度內拋球。

	
	試桿時，不小心動了球
	罰一桿
	動的球拾回原地拋球再打，如繼續打罰二桿。

	
	因球有泥土，撿起來擦拭
	罰一桿
	

	
	打錯別人的球
	罰二桿
	回原地打自己的球。

	
	打出去的球碰到自己的球桿袋
	罰二桿
	在球停止的地方繼續打。

	在

水

池
	球打進正面水池
	罰一桿
	若照打可以不罰桿。若在球下去的地點與洞的連線後方拋球，繼續打罰一桿。

	
	球打進側面水池
	罰一桿
	若照打可以不罰桿。若在球最後落點旁邊不近洞方向，二支球桿長度拋球，繼續打罰一桿。

	
	球落在水池邊繼續打
	不  罰
	但在準備打時或上桿時，球桿不可碰到水或草，否則罰二桿。

	
	球落在水池內的橋面上
	不  罰
	可以照打不罰，但要打之前，球桿碰到橋地面則罰二桿，如不能打時與落水池一樣處理。


	
	  舉         例
	罰   則
	    處        置

	在

砂

坑

內
	打球前碰到砂或整理沙
	罰二桿
	禁止改善砂坑狀態或試打。

	
	在打球前撿起砂坑內樹葉、石子等
	罰二桿
	不允許撿起樹枝、石子等任何東西

	
	砂坑內有二個球以上靠在一起
	不  罰
	距洞口較遠的人先打，較近的人可以把球的位置標示後，撿起來等自己要打時放回原位打。

	
	前記狀況因先打者，改變後打者原本狀況時
	不  罰
	後打的人可以恢復原來的狀況以後再打。

	
	在砂坑內無法打時
	罰一桿
	可以宣佈不能打，退後在坑內拋球後，繼續打罰一球。

	
	非下桿時，球桿碰到砂
	罰二桿
	

	
	上桿時，球桿碰到砂
	罰二桿
	

	
	誤打同伴的球
	不  罰
	障礙內的誤打球不罰，打數亦不算。

	
	打出去的球碰到自己的身體
	罰二桿
	碰到自己的攜帶品或自己的桿弟也一樣罰二桿，再球停止的地方繼續打。

	在

果

嶺

上
	用推桿壓推桿線上的草紋
	罰二桿
	可整修舊洞及球的標示，其他則違反

	
	推桿順序錯誤
	不  罰
	認錯、道歉即可

	
	用手摸草紋
	罰二桿
	

	
	未先標示球的位置，將球撿起
	罰一桿
	

	
	踩踏同伴推桿的路線
	不  罰
	有關球品風度，應特別注意

	
	將球旁的樹葉拿開而動了球
	不  罰
	但動的球要拿回原位置。

	
	在果嶺上擦拭球
	罰二桿
	可認為是在試草紋

	
	整修釘鞋所傷果嶺的草紋
	罰二桿
	等同伴全部打完才可整修。

	
	用球桿掃除果嶺上的露水
	罰二桿
	雪及冰可以掃除，但露水則不可。

	其

他
	實際打出4桿，但提出成績記3桿
	失  格
	比實際少桿數，應失格。

	
	實際打出4桿，但提出成績記5桿
	不  罰
	比實際多桿數，成績照算。

	註：球品勝於球技，以紳士風度享受高爾夫球運動，讓我們共同提倡高爾夫禮儀：

    (別人打球，禁聲勿動。                (填平砂坑，人人有責。

    (落後一洞，禮讓後組。                (打球過慢，人人討厭。

    (練習揮桿，勿傷草皮。                (注意穿著，保護果嶺。

    此外，記分卡不要在果嶺上寫(打完一洞，速離果嶺，以免影響後組擊球)，打完最後一洞也請向同伴說聲謝謝！


《新新貝利差點計算公式》

1. 從OUT、IN計18洞中任選6洞，不計洞。合計其他12洞總和。

· 合計12洞總和時，採2、3、4制，亦即：

PAR3：最多只能以5桿計。

PAR4：最多只能以7桿計。

PAR5：最多只能以9桿計。

2. 計算公式：

1.(12洞總和－48)×1.2＝差點

2.{(12洞總和×1.5)－標準桿72桿}×0.8＝差點

   三.再由您實際的18洞總桿數減去差點，即是您的淨桿成績。

   四.《新新貝亞差點對照表》：

	12洞總和
	差點
	12洞總和
	差點
	12洞總和
	差點
	12洞總和
	差點

	48
	0.0
	61
	15.6
	74
	31.2
	87
	46.8

	49
	1.2
	62
	16.8
	75
	32.4
	88
	48.0

	50
	2.4
	63
	18.0
	76
	33.6
	89
	49.2

	51
	3.6
	64
	19.2
	77
	34.8
	90
	50.4

	52
	4.8
	65
	20.4
	78
	36.0
	91
	51.6

	53
	6.0
	66
	21.6
	79
	37.2
	92
	52.8

	54
	7.2
	67
	22.8
	80
	38.4
	93
	54.0

	55
	8.4
	68
	24.0
	81
	39.6
	94
	55.2

	56
	9.6
	69
	25.2
	82
	40.8
	95
	56.4

	57
	10.8
	70
	26.4
	83
	42.0
	96
	57.6

	58
	12.0
	71
	27.6
	84
	43.2
	97
	58.8

	59
	13.2
	72
	28.8
	85
	44.4
	98
	60.0

	60
	14.4
	73
	30.0
	86
	45.6
	99
	61.2
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